SKETCHNOTING

VOCABULAIRE GRAPHIQUE




—> technique de prise de notes a |‘aide
d’outls visuels comme des typographies,
desS bannigres, des puces, des couleurs..
¢’est a chacun de faire appel
0 SG Créativité pour inventer
des mises en page a son golt.
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POURQUOT UTILISER LE SKETCHNOTING?
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(1] ALPHABET VISUEL

—> utiiser des formes simples pour simplifier des objets
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(1] ALPHABET VISUFL

—> ne pas encombrer le dessin de lignes inutiles




CROQUIS RAPIDES

» dessiner rapidement, simplifier, synthétiser les Formes

» vdrier les outls = crdie grasse, feutres,
crayon de couleurs, aquarele..
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—> exemple au trait —> exemple par les vides




VOCABUL AIRE GRAPHIQUE

OECOEFONINOKLMNO LISV UNIWWY L

ABCDEF CHIUKLMNOPQRS TUVWXY Z1,5:2 /1)
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz!,::2/0

abedef ghi jkimnepgrstuvwxyz!,:2/( )
abcdefghijklmnopgrstuvwyyz! :72/()
ABOUEFGH|JKLMNOPQZ$TMVWXW¢
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VOGABUL AIRE GRAPHIQUF

—> parcours visuel - sens de lecture
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VOCABUL AIRE GRAPHIQUE
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VOCABUL AIRE GRAPHIQUE
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VOCABUL AIRE GRAPHIQUE
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(4] PICTOTHEQUE - PFRSONNAGES

Bonhomme. baton Bonhomme Bonhomme, étole
rectange



(4] PICTOTHEQUF - PERSONNAGES

—> + dessiner un personnage de différentes Fagons
» décliner ce personnage dans différentes postures

» décliner ce personnage sous différents genres
(féminin - enfont)

— trouver Son propre Style



[ 4] PICTOTHEQUE - PERSONNAGES

—> exemples




SKETCHNOTING - MON HISTOIRE...

— » rédliser un sketchnoting personnel :

HISTOIRE DU MOMENT ..
(raconter ses journées a la maison

= devoirs, loisirs, lecture..)



SKETCHNOTING - MON HISTOIRE...

—> exemple du théme : jai envie de..
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